Bridz

Sehravka hlavniho hrace - uvod

1/ Rychlé zdvihy pii beztrumfové hi‘e

Zde se nebudeme zabyvat drazbou, ale pouze pocitanim zdvihi nutnych ke splnéni zavazku.
Zakladnim predpokladem pro spravnou sehravku je umét si spocitat své zdvihy pied tim, nez je
zacneme realizovat.

Ukazme si jednoduchy priklad:

DUMMY (stiil)
* A6

VY (hlavni hrac)
% K5

Nez zacnete sehravat, podivejte se vzdy poradné na karty partnera (stolu) a na Vase.

Po vynosu levého obrance (pieddka) a polozeni listu Vaseho partnera na stdl spocitejte rychlé zdvihy
spojenych karet (svych a stolu) v kazdé barve zvlast. Je to velice dilezité, protoze Vam to ukaze kolik
zdvihd udélate, aniz byste soupefe pustili do zdvihu. Zapamatuite si pravidlo RYCHLYCH ZDVIHU,
budeme s nim dale pracovat.

Nyni se vratme k naSemu pfikladu. Na stole mame A 6 v trefach a v ruce K 5. Eso vezme jeden zdvih
a kral druhy, mame tedy dva rychlé zdvihy v trefach.

DUMMY
&« AKJ

VY
£Q109

Kolik rychlych zdvihii v trefich mame ted? Odpovéd’ je TRI. Kdykoliv hrajete kartu jedné barvy
Z libovolné strany, musite k ni pfiznat kartu stejné barvy i z druhé strany, pokud mate. Kdyz zahrajete
eso, dama (nebo 10, nebo 9) musi byt hrana z ruky. Na krale a na kluka pak musite pfidat i jednu kartu
Z druhé strany. Jinymi slovy mate tii zdvihy.

Nikdy nemuZete udélat vice zdvihi v barvé nez je pocet karet na delSi strané.

DUMMY
& AK10

VY
£QJ

Mezi Vami a stolem je eso, kral, dama, kluk a desitka, presto mizete ude€len jen tii zdvihy, protoze
dummy, ktery je delsi v této barvé ma pouze tfi karty.
Procvicte si pocitani rychlych zdvihti na ptikladech.

a) b) c) d)
DUMMY DUMMY DUMMY DUMMY
& KJ4 & AKJ5 &#AQS8 & AK 1064



VY VY VY VY
#AQ8 Q3 % KJ62 #QJ2

Resent:

a) Tii zdvihy. MiZete je odehrat v libovolném potadi. Napt. nejdiive krale (z ruky malou) pak
¢tyfku - z ruky eso a nakonec damu. KdyZz mate stejny pocet karet na obou stranach (v tomto
ptipadé tii a tii), nezalezi v jakém poradi je odehravate. Musite vidét vSech dvacet Sest karet,
abyste si mohli urcit, ve kterém listé chcete skonéit po odehrani.

b) Ctyfi zdvihy. Nyni je situace trochu odli§na, protoze nemate shodny pocet v obou listech. Dummy
ma Ctyfi karty a vy jen dve.

Pravidlo: Kdykoliv mdte x rychlych zdvihii v jedné barvé, odehrdavejte vidy prvni figuru/y ze
strany, kde mdte méné karet v této barvé.

V tomto ptikladu hrajeme tak, abychom prvni zdvih vzali damou (tj. bud’ ji vyneseme z ruky,
nebo zahrajeme pétku ze stolu) a pak vyneseme trojku a ze stolu pfidame jakoukoliv vysokou
figuru.

c¢) Ctyii zdvihy. Pokud jsme piedchozi zdvih ziskali na stole, odehrajeme nejprve obé figury (tj. eso
a damu) na n¢ z ruky ptidame malé karty a potom vyneseme osmicku k nasemu K J. V opa¢ném
ptipadé zahrajeme malou z ruky.

d) P&t zdvihi. Odehravame tak, abychom nejdiive udélali zdvihy na Q a J v ruce a pak vynasime
dvojku k A K 10 na stole.

Vyzkous§ime si poéitani rychlych zdviht v celém rozdani.

DUMMY
a843
v A83
¢953
& AKJ3

VY

a A52
vyKQ6
¢ ABT72
Q74

Vydrazili jsme tfi bez trumfl a soupet vynesl pikového krale. Kolik zdvihti jste napoc¢itali? Ano, mate
devét rychlych zdvihl. Jeden pikovy, tfi srdcové, jeden karovy a ¢tyfi v trefech. Neni tedy na co cekat,
odehrajte je hned. Nékdy pocitani a hrani zdvihi jsou dvé rtizné véci. Ale pokud si zapamatujete
pravidlo o vC€asném odehravani vysokych karet z krat$i strany, nebudete mit s timto rozdanim
problémy. V trefech odehrajte nejprve damu.

Procvicte si na dvou dalsich rozdanich pocitani a odehravani zdviht.

a) b)
DUMMY DUMMY
AAQ2 a KJ10
vAQ vKJ98
¢ KJ5 ¢ Q109
£ K10643 £QJ9
VY VY

» K84 AQ98
vK?2 vQ1076
¢AQ1032 ¢ KJI87

& AB2

s K10



ResSeni:

a) Muzete udélat dvanact rychlych zdvihd (tj. 6 BT). Tii pikové, dva srdcové, pét karovych a dva
trefové.

b) Nemate ani jeden rychly zdvih!!! Pokud chcete ziskat zdvihy v nékteré z barev musite nejprve
,Vyrazit“ eso ze soupetti. Nez se Vam toto podafi, nemate ani jeden rychly zdvih.

Definice rychlého zdvihu: Zdvih, ktery miiZete vzit bez pusténi soupeie do zdvihu (k vynosu).
KdyZ musite nejprve dat zdvih soupefim, abyste mohli udélat zdvih Vy, tak zdvihy
VYPRACOVAVATE.

SHRNUTI

1. Vzdy si spocitejte své rychlé zdvihy.

2. Rychly zdvih je zdvih, ktery mtizete uhrat, aniz byste pustili soupefe k vynosu.

3. Nikdy nemuzete udélat vice zdvihi v barveé nez je karet na delsi strané.

4. Kdyz odehravate rychlé zdvihy, hrajte vzdy vysokou kartu/y z kratsi strany jako prvni.

2/ Vypracovavani zdviha

Ve vétsing€ rozdani, které budete sehravat, nebudete mit dostatecny pocet rychlych zdviht. Ke splnéni
tedy budete potiebovat zbytek zdvihli vypracovat, coz je dalsi metoda ziskavani zdvihu.

DUMMY
& QJ5

VY
K32

Pokud takto vypada Vase trefova barva, nemate zadny rychly zdvih. Ale kdyZ zahrajete krale (damu,
kluka) a soupeti vezmou zdvih esem, vypracovali jste dva trefové zdvihy. Tato metoda ,,obétovani*
svych vysokych karet (figur) pod vyssi karty souperd, je nejcastéjsi zptisob vypracovavani zdvihi.

Co se stane, kdyz soupeti nevezmou zdvih esem? Nic zvlaStniho, opakujete manévr, az udélate tolik
zdvihi, kolik udélat mizete, tj. po pikovém krali hrajte dalsi figuru (ddmu nebo kluka) a pokud ani
tentokrat soupefi nevezmou eso, nepokracujte uz v této barve. Dva zdvihy jste udélali, na vic nemate
narok.

Pokud vypracovavate zdvihy v barvé, plati zde stejné pravidlo jako pii odehravani rychlych zdvihu.
Hrajte vzdy figuru/y umisténou na kratsi stran¢ jako prvni.
Priklad:

DUMMY
& KJ102

VY
Q5

Zahrajte v prvnim zdvihu trefovou damu, a jestlize soupeti vezmou zdvih esem, mate stale trefovou
petku a tfi vypracované zdvihy na stole. Kdyz soupefi vezmou eso az ve druhém kole, musite mit
,»prechod® na stil v jiné barvé k odehrani trefovych zdviht. I k tomu slouzi Vase rychlé zdvihy.
Procvi¢me si pocitani vypracovavanych zdvihti. Kolik zdviht ziskate a kterou kartu budete hrat jako
prvni?

a) b) c) d)
DUMMY DUMMY DUMMY DUMMY
£Q2 21063 Q472 aA2



VY VY VY VY
& KJ3 & KQJ5 %J103 &#QJ109

Reseni:

a) Dva zdvihy. Hrajte tak, aby dama byla hrana v prvnim zdvihu.

b) Tti zdvihy. Prvni hrajte desitku nebo pétku k desitce

c) Jeden zdvih. Dva, zdvihy ud¢laji soupefi na eso a krale a tieti bude Vas vypracovany.

d) Tii zdvihy. Vezméte zdvih na trefové eso a vyneste dvojku. Mize se stat, ze kral ,,spadne* pod
Vase eso, pak udélate zdvihy ¢tyfi, prilis s tim ale nepoditejte je to hodné€ mala pravdépodobnost.

Nyni jste ptipraveni spocitat rychlé zdvihy a zjistit kolik zdvihi mtizete vypracovat ze spojenych listd.

DUMMY
o K62
vQ63
¢ KQJI10
%632

VY

a A3
vyAKJ4
6432
& AKQ

zavazek 6 BT
vynos & J

Spocitejte své rychlé zdvihy a zdvihy které muZete vypracovat. Mate dva pikové, ¢tyfi srdcové a tii
trefové = 9 rychlych zdvihi. Potfebujete vypracovat tii, nabizi se karova barva.

Ale pozor! Vypracovat karové zdvihy musite okamzité (pfed odehranim rychlych zdviht). Teprve
potom, az budete mit v§ech potfebnych dvanact zdviht, zacnete je odehravat.

Podivame se na celé rozdani:
DUMMY (Sever)

a K62

vQ63

¢ KQJ10

%632
Zapad Vychod
aJ109 4 Q8754
v 108762 v9
¢ A 49875
®J984 #1075

VY (Jih)

a A3

v AKJ4

6432

& AKQ

Pokud vezmete prvni zdvih kralem pikovym, stdle mate , kontrolu® této barvy (tj. mizete vzit dalsi
pikovy zdvih na eso). Stejné tak ve vSech zbyvajicich barvach mate kontroly. Co se stane, kdyz



odehrajete teba trefové zdvihy pied tim, nez soupeie pustite do zdvihu na srdcové eso? Podivejte se
poradng, co se stane a nikdy neudélejte takovou chybu. Toto je nejcastéjsi chyba zacatecnikd, ktefi si
odehraji své rychlé zdvihy prili§ brzy. Pokud odehrajete A K Q Vv trefech a pak budete vypracovavat
karové zdvihy, Zapad ma stale trefového kluka na kterého ted” udéla zdvih, protoze jste ztratili
kontrolu trefové barvy. To samé se Vam miiZe stat v pikach i v srdcich. Odehranim téchto zdviht se
stane osudnym, protoze hrac¢i sedicimu na Zapad¢ vzdy vypracujete jeden zdvih, kterym Vam porazi

zavazek.

Pravidlo: Vypracujte své zdvihy dFive, nez ztratite kontrolu ostatnich barev.
Odehravejte své rychlé zdvihy az kdyz jich mate dost ke splnéni zavazku.

Priklady:

a) b)

DUMMY DUMMY

a K43 A63

vQJ102 vAQ?2

4852 ¢7532

®& KJ2 %5432

VY VY

aA82 4QJ109

v K5 v K5

¢AT43 ¢ AKG4

& AQ63 & AKG

zavazek 3 BT

vynos & Q

zavazek 3 BT

vynos ¢ J

Kolik rychlych zdvihi jste napocitali?
Kolik jich muZete vypracovat?
Jakou Kkartu zahrajete jako prvni po ziskani prvniho zdvihu?

Reseni:

a)

Mate sedm rychlych zdvihii a vypracovat mtzete tii srdcové. Po vzeti prvniho zdvihu pikovym
esem zahrajte srdcového krale. Kdyz ziskate tento zdvih, hrajte dalsi srdce, dokud soupefi
nevezmou eso. A protoze mate neustale kontrolu vSech zbyvajicich barev, nemohou Vam souperi
zabranit udélat deset zdvihi: dva pikové, tii srdcové, jeden kdrovy a Ctyfi trefové.

b) Mate sedm rychlych zdvihti a dva zbyvajici vypracujete v pikach. Vezméte prvni zdvih kralem
srdcovym a zahrajte libovolny pik. Musite odevzdat dva pikové zdvihy (eso a krale), ale protoze
zadrzujete zbyvajici barvy kazdou jeSté¢ dvakrat, soupefi VAm nemohou zabranit ve splnéni
zavazku.

SHRNUTI

1. Uvédomte si kolik zdvihi je potieba ke splnéni zadvazku.

2. Spocitejte své rychlé zdvihy, a pokud jich neni dostatek, poohlédnéte se po barvé (barvach), kde
je muzete vypracovat.

3. Vypracovavejte vcas, diive nez odehrajete rychlé zdvihy.

4. Kdyz vezmete své rychlé zdvihy pfili§ brzy, mize se Vam stat, ze soupefim vypracujete barvu,
pres kterou vam zavazek porazi.

5. Nebojte se pustit soupeie do zdvihu. Ve vétSin€ rozdani to budete muset udélat i nékolikrat.

6. Pokud hrajete barvu, ve které mate za sebou jdouci karty (pt. Q,J,10), hlavni hraci vétSinou hraji

svou nejvyssi jako prvni, soupefi pak tézko odhaluji, jaké karty jesté skryvate. Kdyz mate A,K,Q
a hrajete prvni damu, soupefi védi, ze mate nejspiSe eso i krale, zatimco hrajete-li prvni eso,



soupefi zatim nevi kdo ma K, Q. Pokud mate za sebou jdouci sled na stole, je jedno kterou kartu
zvolite, soupefi jej stejné vidi.



